GULEN MUHARREM PAKOGLU ORTAOKULU BiLiSiM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSi
ALGORITMA-AKIS SEMASI SORU BANKASI

1.“Bir problemi ¢6zmek icin izlenecek yolun adimlar halinde yazilmasina ..........cceceevcvunecnerunnne denir.
A) Akis Semasi B) Satir Algoritmasi - islem basamaklari C) Problem basamaklari D) Problem Céziimii

2.1.Algoritma: Bilgisayarin problem ¢6zme becerisidir.
Il. Programlama: Donanimlara denir.
Ill. Kod: Bilgisayarin anlayacagi dile denir.
IV. Algoritma ¢6zmeden 6nce problemi adim adim yazmaliyiz.
V.Algoritma baslayla bitirilir.
Yukarida verilen bilgilerden hangileri dogrudur?
A)LIL I B)LILIV - C)LILIV - D)IV,V

L/ :

Yukarida verilen sekillerin algoritmik anlamlari hangi secenekte sirasiyla dogru olarak verilmistir? (10 Puan)
A) Giris yada cikis islemleri —Karar Verme— Basla

B) Giris yada cikis islemleri — Karar Verme — Bitir
C) Karar Verme — Basla — Giris - ¢ikis islemleri
D)Giris - cikig islemleri — Karar Verme — islem yapma

4. Asagidaki algoritma tablosunda ari yandaki algoritma adimlarini uygularsa hangi siktaki yaziyi yazar?
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A)SQUEN B) SQUENV  C) SQUAR D) SQUARE

5. Asagida bulunan beyaz noktaya yandaki komutlari sirasi ile uygulayiniz ve bu beyaz noktanin en
son hangi konumda olacagini + isareti koyarak belirtiniz.
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Sag ()
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6. Asagidakilerden hangisi bir problem durumu olamaz?(10p)

A) Ahmet’in bilisim 6devini yaparken elektriklerin kesilmesi
B) Ayse uyuduktan 1 saat sonra elektriklerin kesilmesi

C) Fatma’nin babasi yemek yaparken gazin kesilmesi
D)Umut’un babasi Gtl yaparken elektrigin kesilmesi



7. Algoritmanin geometrik sekillerle gosterilmesine ad verilir?(10p)
A)Kaynakca B) Algoritma C)Akis Diyagrami D)Microsoft Office

8. Asagida karisik sekilde verilmis olan “Evden Cikma” algoritma basamaklarini akis semasinda

uygun yerlere yerlestiriniz. (25p) -
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9. Burcu aksam yemegi icin makarna pisirmek istemektedir. Burcu’nun makarna pisirmesi
icin gerekli yonergeler karisik olarak verilmistir.
Asagidaki tabloya verilen yonergeleri dogru sira ile diziniz. (15p)

Suyunu Stz 25 dk. Makamay Pisir Uzerine Sosunu Dok
Makarnayi Koy Suyu Kaynat Tencereye Su Koy
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5-



10.Yandaki labirentte bulunan tavsanin tuzaklara takilmadan

¢ikisa ulasabilmesi icin asagida

karisik olarak verilen segceneklerden uygun olanlari kullanarak adimlari yaziniz.

(Secenekleri birden ¢ok kullanabilir, gereksiz olani kullanmayabilirsiniz.)

DUR . LAAIM: ..o
2 KEZ !LERLE 2.AdIM: ...
3 KEZ !LERLE 3.AdIM: ...
2 KEZILERLE A.AdIM: ...
BASLA . 5.AdIM: ...
SOLA DON

SAGA DON 6.AdIM: ...
1 KEZ iLERLE ZAAIM: .o

11. Asagida klavyeden girilen iki sayidan biiyiik olanini ekrana
yazdiran programin algoritmasi verilmistir. Fakat alti cizili
kissimlarda hatalar bulunmaktadir.Bu adimlarda bulunmasi
gereken dogru degerler agagidakilerden hangisidir?

A)  Adim 6 ya Git - Adim 5 e Git

B) Adim 2 ye Git-Adim 5 e Git

C) Adim 6 ya Git - Adim 2 ye Git

D) Adimb5e Git-Adim1 e Git

12. Yanda klavyeden girilecek iki sayidan biyiik olanindan
kigiik olanini gikarip sonucu ekrana yazacak programin
algoritmasi verilmistir. Fakat alti gizili kisimlarda hatalar
bulunmaktadir. Bu adimlarda bulunmasi gereken dogru
degerler asagidakilerden hangisidir?

E) Adim 9 a Git - DUR

F) Adm 9 a Git - Adim 1 e Git
G) Adim 3 e Git - DUR

H) Adim 7 ye Git - Adim 3 e Git
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CIKIS

1.Adim: BASLA

2.Adim: A ve B sayisini oku 3.Adim:
3.Eger A>Bise Adim 5 e git.

4.4.Adim: B>A ise Adim 6 ya git.
5.Adim: Byiekranayaz ve Adim7’ye git
6. Adim: A'yi ekrana yaz.

7.Adim: DUR

1. Adim: BASLA

2.Adim: SONUC=0

3.Adim: A sayisini oku

4. Adim: B sayisini oku

5. Adim: Eger A >B ise

6.Adim: SONUC=A-B ve Adim 10 a git.
7.Adim: A<Bise

8.Adim: SONUC=B-A

9. Adim: SONUC degerini ekrana yaz.
10.Adim: Adim 5 e git.

13. Klavyeden girilecek iki sayidan biyik olanindan kiiglik olanini gikarip sonucu ekrana yazacak

program icin bir algoritma gelistiriniz ve akis semasini giziniz.

14. Verilen kenarlarina gore bir liggenin, ne ¢esit oldugunu bulan algoritma ve akis semasini

hazirlayiniz.

15. Klavyeden girilen sayinin 0'a gére konumunu bulup ekrana yazan programin algoritma ve akis
semasini hazirlayiniz. (Ekrana "pozitif", "negatif", "sifira esit" yazilacak)

16. Sifirdan bese kadar olan sayilari tek tek toplayan program algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

17. Bir Siniftaki 20 kisinin matematik dersi notlari teker teker klavyeden girilecektir. Bu sinifin
matematik dersi ortalamasini hesaplayip ekrana yazdiracak programin algoritma ve akis semasini

hazirlayiniz.




18.

Sayi=a

iki kati=2*a 4_’_’ Kare= a*a

—>
Sonucu yazdir

v

Yandaki akis semasi verilen problemin ne
olabilecegini asagidaki bogluga yaziniz?
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